MO 2006/2007 - kategorie P Martin Milata
P-I-4 Grafomat Gymnazium Slezska Ostrava

Moje reseni tohoto prikladu je inspirovano druhym ukazkovym prikladem zaddni,
jelikoz si jej také muzeme predstavit za pomoci “vysilani signalu”. Nejdrive vySle
“signdl” pocatecni vrchol hledané cesty. Kazdy vrchol, pres ktery signdl projde si
poznaci hranu ze které prisel a posle signal dal. Jakmile signdl dorazi k cilovému
vrcholu, vysSle po jednom z vrcholl ze kterého signdl priSel zpatky druhy signal v
podobé vystupniho oznaceni. Tento signal uz neni posildn vSem vrcholum, ale

pouze tomu, ktery mé dany vrchol “poznacen”.

K samotnému algoritmu: Vrchol nejdrive zjisti, jestli je “cilovym” vrcholem
(vstupni oznaceni 2). Pokud ano, nastavi své vystupni oznaceni na 1. Déle vrchol
zjisti, zda-li zna cestu - c¢islo hrany, ktera vede k “pocatecnimu” vrcholu (vstupni
oznaceni 1). Pokud ne, a néktery ze sousednich vrcholu ji znd, nebo je néktery ze
sousedll vrcholem pocatec¢nim, ulozi si mistni ¢islo hrany vedouci k tomuto
sousednimu vrcholu do proménné. V dalSim kroku vrchol zjisti, zda-li je néktery z
jeho sousedu oznacCen vystupni znackou. Pokud ano a dany vrchol je u tohoto
vrcholu uveden jako “dalsi skok” na cesté k cilovému vrcholu, oznac¢i touto
znackou i sdm sebe. Nyni uz zbyva jen vyresit, zda-li mze vypocet skoncit. Toto
je ponechdano na “cilovém” vrcholu - pokud je oznacen, znamena to Ze je
nalezena cesta a je mozno skoncit, jinak se pokracCuje dale. VSechny ostatni

vrcholy na konci kazdého taktu provedou prikaz stop.
Nalezeni cesty bude trvat 2*(N-1), kdy N je pocet vrcholu nalezené cesty, véetné
pocatecniho a cilového. Signal musi dojit tam i zpatky, pricemz cestou tam je

vynechan pocatecni vrchol, cestou zpét koncovy.



var x: 0..2;
y: 0..1 = 0;
{ cislo hrany, po ktere vede cesta k vrcholu 1 }
nexthop: 0..3 = 0;
{ pocitadlo pro for }

i: 1..3 = 0;
begin
{ vrchol, ze ktereho se bude sirit signal zpet }
if x=2 then y := 1;
{ pokud je to mozne, poznacime si cestu k vrcholu 1 }
if nexthop = 0 then begin
for i := 1 to 3 do begin
if (S[i].x = 1) or (S[i].nexthop <> 0) then nexthop := i;
end;
end;
{ pokud ma nas soused vystupni oznaceni a my jsme jeho dalsi vrchol
na ceste k 1, oznacime se taky }
for i:= 1 to 3 do begin
if (S[i].y = 1) and (S[i].nexthop = P[i]) then y := 1;
end;
{ pokud jsme vrchol 1 a jsme oznaceni, muzeme skoncit }
if x=1 then begin
if y=1 then stop;
end
{ pokud jsme jiny vrchol, nechame to na vrcholu jedna - povolime ukonceni }
else stop;

end.



