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P-I-1 Pizza kolem Gymnazium Slezska Ostrava

Pro ulozeni vstupnich dat jsem pouzil pole, jehoz index je velikost pozadovaného
kousku a jehoz hodnota je pocet pozadovanych kustu této velikosti. Samotny
algoritmus pak prochéazi toto pole od nejvyssiho indexu (nejvétSich kouski) a ke
kazdému kousku se snaZi najit takovy kousek, ktery by pizzu bud doplnil do
celkové velikosti nebo ji alespon zvetsil. Pokud je vytvorena celd pizza, nebo je
zvétSena a neni mozné ji dale doplnit z dostupnych kouskl, je uloZena do
prisluSného prvku pole a pokracuje se dalSim kouskem stejné velikosti, pokud
existuje. Pokud neexistuje, opakujeme stejny postup pro cCasti pizzy o jeden

kousek mensi, az takto zpracujeme vSechny.

Po povedeni tohoto algoritmu nam v poli zustanou c¢dsti, které jiz nejde zvétsit
(v€etné celych pizz). Sectenim hodnot vSech prvku pole tedy ziskame pocet

celych pizz, které musi Marco upéct.
Cas provéadéni algoritmu bude riist s po¢tem objednanych kouskd.

Mnozstvi pouzité paméti zavisi na tom, na kolik kousku pizzu délime, je tedy

konstantni.



#include <iostream>
#include <fstream>

//nulty index pole pouzijeme jako pocitadlo cellych pizz

#define WHOLE 0O

//algoritmus je mozne pouzit pro pizzu o libovolnem poctu kousku
#define DIVISOR 6

using namespace std;

int main(void)

{
ifstream infile("pizza.in");
ofstream outfile("pizza.out");

//pole, jehoz index je velikost kousku pizzy a hodnota pocet kousku
//index 0 (WHOLE) - pocet celych pizz

int size[DIVISOR];

for(int i=0; i<DIVISOR; i++) size[i] = 0;

//nacteni poctu objednavek

int numorders;

if(!'(infile >> numorders)){
cerr << "Neplatny vstup\n";
exit (EXIT FAILURE);

//nacteni jednotlivych objednavek
for(int i=0; i<numorders; i++){
int pieces;
if(!'(infile >> pieces && pieces > 0)){
cerr << "Neplatny vstup\n";
exit (EXIT FAILURE);
}
size[WHOLE] += pieces/DIVISOR;
if(pieces%DIVISOR){
size[pieces%DIVISOR]++;



//pro kazdy kousek pocinaje tim nejvetsim
for(int i=5; i>0; i--){
while(size[i]){
//ulozime si soucasnou velikost pizzy
int act size=i;
size[i]--;
//pro kazdy mozny doplnek momentalniho kousku
for(int s=(DIVISOR-1i); s>0; s--){
while(size[s]){
//pokud muzeme kousek pripojit, udelame to
if(act size+s<=DIVISOR){
size[s]--;
act size+=s;
//pokud ne, prejdeme na mensi kousek
}else{
break;

}

//pokud je pizza cela, nebudeme se ji snazit zvetsit
if(act size==DIVISOR) break;
}

//pizza je bud cela a nebo uz nejde udelat vetsi - peceme celou
size[WHOLE]++;

outfile << size[WHOLE] << '\n';

return EXIT SUCCESS;



